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SANSEUDFLUGTER
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EN INTERAKTIV 06 PUBLIKUMSDELTAGENDE SANSEUDFLUGT [ 3 AKTER.

-OM DE LEGENDE 06 MAGISKE AUEBLIKKE DER KAN 0PSTA
NAR VI ER TIL STEDE, LIGE HER, LIGE NU 06 SAMMEN



HLLO\H\RTH N TE 10PE ME

6 PUBLINUMDELTAGENDE ARBEIDE MED EN TURRNSTETISK TILGANG
S!DNZOO@HRHE LOVEARTH PRODUCERET DELTAGENDE FORESTILLINGER P FLERE AF
VERDENS STARSTE TEATRE 06 KUNSTEESTIVALER. BADE HERHIEMME 06 | UDLANDET.

|GENNEM DELTAGELSE GAR HELLOTEARTH PUBLIKUMS MEDSKABENDE KRAFT 06 FANTASI
TIL DET CENTRALE | VAERKERNE. PUBLIKUM OPLEVER SIG SELV | NUET, | DIALOG MED
OMGIVELSERNE 06 SOM AKTIVE MEDSPILLERE | DET SCENARIE DE BEFINDER SIG |

ATER- 06 KUNST GRUPPE MED STOR ERFARING 1 INTERAKTIVT

SANSEUDFLUGTER E% €7 KUNSTPROJEKT FOR 06 MED BRN
ENINTERAXTIV 06 PUBLIKUMSDELTAGENDE KUNSTOPLEVELSE/
FORESTILLING |3 AXTER AF 45 MINUTTERS VARIGHED

SANSEUDFLUGTER HANDLER LIGELEDES OM MADET MELLEM SKER 06 DE
LEGENDE 06 MAGISKE #UEBLIXKE DER KAN 0STA NAR VI R L EDE, LIGE R,
LIGE NU, 06 SAMMEN.
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BARNENE BLIVER UND
DER MED ENKLE MIbL
OPDAGE VANTE OMGI

LIKUM GUIDET ENKELTVIS, ELLER I MINDRE GRUPP
REDELSESFORLABET \JDDF\NNH TIL "SANSEGUIDER®
DE AT GUIDE ANDRE BARN (ELLER VOKSNE) TIL AT
6 SELV 06 HINANDEN R HELT NYE VINKLER
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LRERER
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VRERRET OPFARES UDENDARS: OMKRING SKOLEN, I BYRUMMET, | EN NAERLIGGENDE
PARK ELLER I NATUREN
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PROJERTET HENVENDER SIG TIL SKOLER, FRITIDSHJEM,
BIBLOTEKER 06 KULTURINSTITUTIONER.

- ALDERSGRUPPE: & TIL1Z AR (3. TIL 6. KLASSE) - PUBLIKUM: FRA 5 AR

- SANSEUDFLUGTER AN INDGA | UNDERVISNINGEN FEKS. 1 DANSK,
SAMFUNDSEAG, KUNST ELLER SPORT
- SANSEUDFLUGTER EGNER SI6 GODT TIL EN TEMAUGE ELLER TIL AT SKABE
ET INDSLAG VED EN SPECIELLT DAG PR SKOLEN ELLER FRITIDSINSTITUTIONEN
- SANSEUDFLUGTER EGNER SI6 60DT TIL AT BYG6E BRO MELLEM KLASSE 06
ALDERSTRIN



FORLAD

FORBEREDELSE:

- | ALT CA 15 UNDERVISNINGSLEKTIONER. FEKS. 5 DAGE A 3 TIMER ELLER
IDAGE A S TIMER
- FORLABET KAN STRAFKKE SIG OVER 1 UGE ELLER VAERE SPREDT UD OVER ET
LIENGERE TIDSRUM
- LOKALFBEHOV: ET LOKALE STORT NOY TIL AT BEVAFGE SIG 06 LEGF |
(1 GODT VEIR KAN DET 06SA FORGA UDENDARS)

| LABET AF FORBEREDELSESPROCESSEN GENNEMGAR VI EN RAEKKE SENSIBILISER-
INGS BVELSER, SRMARBEIDS AVELSER, KROPSLIGE AVELSER, LEGE 06 UDFORSK-
NING AF SANSERNE: DUFT / HERE / SYN / FALE 06 DEN KINAESTETISKE SANS

OPFARSEL:

- OPEARELSE AF VAERKET VARER CA. 45 MIN. FOR PUBLIKUM 06 CA. 15 TIME
FOR DE INVOLVEREDE GUIDER

- VRERKET KAN MAX OPFARES 7-3 GANGE DRGLIGT 06 MAX 3 DAGE | TRAEX



SANSEUDFLUGT 1 3 AXTER

©

1 AKT - \IDHUGT MED LUKKEDE UNE:
"LUK DINE GINE V1 SKAL UD PA EN LANG, LANG RESSE" ... SIGER ET BARN 06
BEDER DET HNDE T BARN (PUBLIKUM) OM AT KOMME MEDY - IDFLUGTEN STARTER

UDFLUGTEN ER KOMPONERET, SA BADE DUFT, LYD, 06 DEN KINASTETISKE SANS
VELSER, LAVE F

BRUGES TIL AT UNDERSHGE-OMGIVELSER, LAY ORS\HDN!NG ER 06 SHTTE SPARG-
SMALSTEGN VED DET SOM U1 ELLERS TAGER FOR GIVET. DE KENDTE OMGIVELSER,
VIRKER HELT ANDERLEDES 06 FREMMEDE PA DENNE NYE MHDE

GUIDERNE ER
MINIATURE FI
MED DISSE EN

FORLAD SOM

DRUSTET MED 3 DUFTE, EN BLAD PUDE 06 ET TABLERY MED

URER SOM VISER MENNESKER | FORSKELLIGE SITUATIONER

LE MIDLER ER DER TILRETTELAGT ET SANSELIGT 06 ASSOCIATIT
SPECIFI il
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R TILPASSET DE SPECIFIKKE OMGIVLERSER FOR NETOP DENNE UDFLUGT. |
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1 AKT -BILLEDUDFLUGT:

"KOM, JEG VIL VISE DI NOGET!" ~GUIDEN BINDER EN ReD ELASTIVSNOR INELLEN
DUBLIRUHS 06 GUIDENS PEGEFINGER. “NU ER VI FORBUNDET, FALG MIGY" -2 AKT EX
STARTET.

GUIDEN AR EN BILLEDRAMME 06 INDRAMMER | |

TING/ DETALJER, SOM FINDES PA STEDET. DETALIER SOM SKABER MOMENTANE B HED
ER, NAR DE BLIVER INDRAMHET. PLUD HGB[V th TING, | INORMMT IKKE OPFATTER
SOM KUNST TIL KUNSTVRRKER. DER GEMMER SI6 DERUDE — LIGE NU 06 HER!

SOM AFSLUTNING BEDER GUIDEN PUBH\(UMM ET OM SELV AT FINDE E BIHEDE 06
INDRAMME DET.

| FORBEREDELSESFORLABET BLIVER GUIDERNE INTRODUCERET TIL AT SKABE SMA ASSO-
CIATIVE HISTOTIER, 06 INDFANGE DET FLYGTIGE VED HJRLP AF OPMARKSOMHED FOR -
DETALJER 06 DERES FANTAS]

MER | LABET AF TUREN OBJEKTER/
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5 AKT -RUMUDFLUGT (LYDRESSE):
PUSLIRUH KRAVLER IND 1 ET KUPPELTELT 06 TAGER HOVEDTELEFONER ¢
GANG?" SPARGER GUIDEN 06 LURVER TELTET UDEFRA. -EN LYDRESS

A "ER ALLE KLAR TIL
IN;

|

AF STARTER!

MED MOTORSTAJ LETTER VI 06 FLYVER UD I RUMMET PA VEJEN SER VI ALT DET ! V1 KENDER
BLIVE MINDRE 06 MINDRE. HVAD VILLE V1 TAGE MED 0 PA SHDAN REISE? H VILLE VI
SRYNE? MED DISSE SPARGSMAL 1 HOVEDET RETURNERER Vi TILBAGE TIL JORDEN 06 KWL kD
AF TELTET -ER ALT SOM FAR VI T0G AFSTED?

LYDEN 06 !NDHOLD FORTHE
REDELSESFORLABET RB IDE
AT SE PR HUAD | ! SPHT kPRI

H!NG BLIVER UDARBEIDET SAMMEN MED BARNENE | FORBE-
PERSPERTIV ~LANGT FRA 06 THT PA. FOR DERIGENNEM
tR V16

R
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RIS PA H kKRR, ER VIGTIGCT



HVAD KAN BARNENE TAGE MED SIG HIEM?

- INTRODUKTION TIL DELTAGENDE INTERRKTIVT TEATER/KUNST.
- AT OPDAGE DERES SANSER 06 ARBEIDE MED DEM.

- SAMARBEIDE 06 UDVIKLING AF SOCIALE KOMPETENCER.

- TRAENE DERES KROPSLIGE INTELLIGENS 06 KONCENTRATION.

- AT OPLEVE EN PROCESS FRA SKABELSE TIL UDFARELSE .

- AT VIERE EN SKABENDE KRAFT 06 INDGA 1 EN STARRE HELHED.
- AT OPLEVE AT KUNST KAN VAERE AKTIVT 06 LEGENDE.

- DELE DERES NYOPDAGEDE ERFARINGER MED ANDRE.




VIGTIGE REDSKABER 06 AESTETISK FORM SOM UNDERSTATTER
AFVIKLINGEN 06 OPLEVELSEN AF SANSEUDFLUGTERNE:

MANUSKRIPTER TIL SANSEGUIDERNE:

HVER GUIDE FAR ET MANUSKRIPT TIL AT BARE RUNDT OM HALSEN. NAR
SANSEUDFLUGTERNE AFVIKLES. DET GIVER BARNENE EN SIKKERHED | DET PRAKTISKE 06
GIVER DEM RUM TIL AT VARER TIL STEDE | DERES ENKLE GUIDE OPGAVER
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MaNUS TIL Rum UDFI.UGT

0 Gui uiderne ta ager imod
publikum.
Ma jeg se Jeres billetter,

Sanse
GuiDe

MaNUS TIL BI.INDE UIJFI.UGT

MaNUS TIL BILLED UDFLUGT:
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Der var en gang en dreng/pige som tog masrke, gar guiden hen til et publikum. | Der ;g?g:rt;:,ggjelnnd
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BILLETTER TIL PUBLIKUM:
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SANSEUDFLUGTER ER UDVIKLET | FORBINDELSE MED FESTIVALEN
SAR + BARN LAVER KUNST FOR BARN 1 BYRUMET.

www.copenhagenkids.dk/samvaerk

BARNENE SIGER:

“Det var sjovt at fore et helt fremmed barn rundt og hare om de
syntes det var sjovt. Det syntes jeg i hvert tilfeelde.”

“Min opgave var 1. Sanseguide, der skulle fore et barn rundt imens de
havde lukkede gjne. Barnet skulle na at fole noget, dufte til noget og
dbne gjnene et gjeblik ogsa lukke dem igen, en slags billede. Det var
sjovt. Det var sjovt at prave noget nyt og jeg tror aldrig jeg glemmer
det, og jeg tror heller ikke publikum glemmer det.”

“Jeg tror at vores tur har faet de andre born til at taenke over nogle ting.
Jeg ved ikke hvad, men det kan jo vaere det har vaekket nogle minder

frem.”
Sanseguiderne -Elever fra 6C pa Redkildeskolen

“Jeg kravlede ind i et telt og tog hovedtelefoner pa. Nogle andre barn
fortalte at hvis de skulle rejse langt veek ville de tage deres venner,
deres hamster og deres computer med. Jeg tror at jeg ville tage min
cykel med! Og sa var vi i en raket, som de astronauter der rejser ud i

rummet.”
Et barn der var publikum

KLASSELAEREREN SIGER:

Det var en stor forngjelse, at hellolearth var ude hos os i 6.c, vi savner
forlabet med jer og barnene.

Jeres projekt giver nye perspektiver pa arbejdet med kroppen i de

rum vi feerdes i til dagligt. Barnenes oplevelse af sig selv og hinanden
styrkes. De opdager nye muligheder og rum i de omgivelser og rum de
troede de kendte i forvejen. Nar bornene skal vaere sa meget i skolens
rum ude og inde, er sanseture og sanseguider en genial ide til netop at
fa nye vinkler pa en maske ikke seerlig spaendende skole og de rum der
er inde og ude.

Projektet kan med stor fordel teenkes ind i skolernes nye rammer, hvor
der skal indga beveegelse i al undervisning.

Trine Ribert Larsen
Klasseleerer for 6C pa Radkildeskolen



FOR MERE INFO:

www.helloearth.cc
info @helloearth.cc

hellolearth

co/ Kebenhavns Internationale Teater
Refshalevej 1634, 1. sal

1432 Kebenhavn K/ DENMARK



